Regelwerk: Cosplay-Crafting-Contest

1. Aligemeine Teilnahmebedingungen

Teilnahme ab 16 Jahren (Minderjahrige bendtigen eine
Einverstandniserklarung der Eltern).

Nur Einzelanmeldungen mdglich — keine
Gruppenanmeldungen.

Das Kostiim muss mindestens 80 % selbst hergestellt sein.
Gekaufte oder in Auftrag gegebene Kostiime sind

nicht erlaubt!

Bereits pramierte Kostiime dirfen an diesem Wettbewerb nicht teilnehmen.

Das Cosplay muss eine erkennbare Vorlage haben (Anime, Manga, Film, TV, Comic,
Videospiele etc.).

Fanarts und Interpretationen sind erlaubt, wenn eine deutliche Referenz vorhanden
ist.

Own Characters (OCs) sind nicht erlaubt.

Teilnahme erfordert eine gliltige Eintrittskarte fiir die Veranstaltung.

2. Anmeldung & Einreichungen

Anmeldung erfolgt per Online-Formular bis zum 04.05.2026 mit folgenden Daten:
o Name und Klnstlername.
o Charakter und Vorlage (Spiel, Anime, Film etc.).
Einreichung der folgenden Dinge bis zum Contest (spatestens zum 06.05.2026) per
Formular, welches der Teilnehmer*innen per Mail zugesandt wird:
o Fortschritts Bilder (Work-in-Progress, WIP) des Kostiims.
o Referenzbilder des Charakters (moglichst aus verschiedenen Perspektiven).
o Detailaufnahmen (Nahaufnahmen von Nahten, Ristungsteilen, Bemalung
etc.).
o Eine kurze Beschreibung des Materialeinsatzes und der verwendeten
Techniken.

3. Bewertung & Prejudging

Die Bewertung erfolgt rein durch ein Prejudging vor einer Jury

Jede*r Teilnehmer*in hat einen Zeitslot fiir die Begutachtung durch die Jury (ca.
10-15 Minuten).

Die Jury prift das Kostliim aus nachster Nahe und stellt gezielte Fragen zur
Herstellung.

Es diirfen Props und Accessoires mitgebracht werden, die zum Kostiim gehoren.
(Diese missen den geltenden Regeln des Comicpark entsprechen)

Zusatzliche Materialien wie Skizzen, Muster oder Zwischenschritte konnen
prasentiert werden.

Wahrend der Beratung der Jury erfolgt ein Catwalk der Contest-Teilnehmer*innen
auf der Biihne (Hierzu kann passende Musik von max. 30 Sek. per E-Mail an
gloria@comicpark.de bis zum 06.05.2026 eingereicht werden)
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4. Bewertungskriterien

Das Kostim wird nach einem Punktesystem mit insgesamt 100 Punkten bewertet.

Prasentation

.. Max. .
Kriterium Punkte Beschreibung
Sauberkeit & s Sind Nihte, Lackierungen und Ubergénge sauber
Verarbeitung gearbeitet? Gibt es Kleberreste oder unsaubere Stellen?
. Wurde das passende Material fir das Kostim gewahlt?
M lwahl
aterialwahl & 20 Wie gut wurden Stoffe, Schaumstoff, Leder, Metall oder
Umsetzung - .
andere Materialien verarbeitet?
Genauigkeit zur \Wie originalgetreu ist das Kostiim? Sind Farben, Muster
20 .
\Vorlage und Schnitte korrekt umgesetzt?
Komplexitit & 15 Wie aufwandig ist die Herstellung? Wurden viele
Schwierigkeit verschiedene Techniken angewendet?
Innovation & \Wurden kreative Losungen gefunden, um schwierige
Techniken 10 Details umzusetzen? Gibt es spezielle Techniken wie LEDs,
3D-Druck, Airbrush?
Gesamteindruck & 10 Wie stimmig wirkt das gesamte Kostiim? Passt es zum

Charakter und zur Vorlage?

e Der Teilnehmer*innen mit der héchsten Gesamtpunktzahl gewinnt.
e Falls mehrere Teilnehmer*innen gleiche Punktzahlen haben, entscheidet die Jury
nach einer Beratung. Dies Entscheidung obliegt final der Jury)

5. Ablauf des Contests

PwnNpE

6. Preise & Kategorien

Anmeldung & Einsendung der Unterlagen

Prejudging — Jury begutachtet die Kostime in individuellen Zeitslots
Jury Beratung & Bewertung/Catwalk

Siegerehrung und Preisverleihung

e Platz 1 Hauptpreis fiir die besten Gesamtergebnisse.

e Sonderpreise:

o Best Sewing (Beste Naharbeit) — herausragende Stoff- und Nahtechniken.

o Best Armor (Beste Ristung) — exzellentes Arbeiten mit Riistungsmaterialien
(EVA-Foam, Worbla, etc.) und Bemalung

o Best Wig (Bestes Periicken Styling) — fur das Vorlagen Getreueste und
aufwendige Perlickenstyling.
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